RESUMEN DEL PROGRAMA DIARIO

EcHAR & SAcAR (PunTo pe Accion BiBLico)
Echar & Sacar:
Jesus es el Hijo de Dios—
Somos valientes

Versiculo Clave:
“No tengan miedo”. Marcos 6:50

ABEL
EL ORYX

Amigo de la Biblia:
Abel el Oryx

CasA DE SIMONA (ESTACION DE HISTORIAS DE LA BiBLIA)

Los nifios aprenderdn que Jesus nos ayuda a ser valientes a través de un
dialogo interactivo y una actividad. Pedro, el yerno de Simona, cuenta las
historias de Jests caminando sobre el agua y alimentando a una multitud. La
actividad del huevo flotante ilustrard cémo Jesus vencerd nuestros temores.

CiMA DE LA MONTANA (ESTACION DE ORACION)

A cada nifio se le dara una luz de té para simbolizar a Jesus. Asi como estas
luces los ayudan a ser valientes cuando esta oscuro, ellos pueden enfrentar sus
temores con Jesus. La actividad adicional incluye escribir oraciones en un diario.

CaMPO DE PASTORES (ESTACION DE JUEGOS)

El Desafio de la Papa es similar a un juego de papa caliente. A los nifios se
les dardn globos llenos de agua mientras hacen un circulo grande. El juego
comunicard valentia a través de Jesus que nos ayuda a vencer el miedo.

PueBLo Y CosTA DE BETsAIDA (ESTACION DE ACTIVIDADES)

Era de Trilla
Los nifios conoceran a Bernice y aprenderan como se procesaba el trigo en el
primer siglo. También aprenderdn que Jesus nos ayuda a vencer el miedo.

Prensa de Uvas
Los nifios conoceran a Joanna y aprenderan como se hacia jugo de uva durante el tiempo de
Jesus. Es un recordatorio de que Jesus siempre provee para nuestras necesidades.

Puesto de Frutas
Los nifios conoceran a Tamar y aprenderan como diferenciar entre una fruta y un vegetal.
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También aprenderdn a compartir y dar en comunidad. Es un recordatorio de que Jesus nos cuida
para que podamos cuidar a los demas.

Porton de Ovejas
Los nifios conoceran a David y aprenderan como se procesa la lana y por qué los pastores
cuidan de las ovejas. También aprenderdn que Jesus nos llama a seguirlo.

El Pozo
Los nifios conoceran a Maya y a Salomé. Aprenderdn como hacer perfume y cémo se usé durante
el tiempo de Jesus. Esta estacion reforzard el proyecto misionero.

Beit Saida Boats

Los nifios conoceran a Skaphe, un fabricante de botes, y a su aprendiz. Aprenderan sobre la
historia y la importancia de los botes. También hardn botes de papel y luego los probaran en un
charco de agua.

Casa de Dag

En esta estacion de actividad, los nifios conoceran a Dag, el duefio de la tienda y su aprendiz.
Aprenderan sobre la historia y la importancia de los peces y la pesca. Ellos creardn sus propios peces
de papel que llevaran a casa.

Maestro Yatsar

La ceramica desempeiio un papel importante en la vida de las personas en el primer siglo
de Galilea. En esta estacion de actividades los nifios conocerdn a Yatsar, el alfarero y su aprendiz.
Aprenderdn mas sobre la alfareria en el tiempo de Jesus y creardn sus propios cuenco de arcilla.

Zapatero

Un zapatero es un “sandlar”. Las sandalias eran el calzado necesario en la época de Jesus. En esta
estacion de actividad, los nifios conocerdn a Sandal y su familia. Los nifios tendran la oportunidad de
hacer su propio par de sandalias similar a lo que Jesus pudo haber usado.

Tours de Tiberiades

El lago Tiberiades es otro nombre para el mar de Galilea. Los nifios aprenderan por qué el clima
en el lago a menudo es impredecible. En esta estacién de actividades, los nifios se encontrardn con
Tiberias, el guia turistico, y tendran la oportunidad de crear olas en una botella y observar cémo el
océano reacciona a los movimientos de la tierra.
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